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2 afos
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TERCER SEMESTRE

FACULTAD DE INFORMATICA

MAPA CURRICULAR MAESTRIA EN INNOVACION EN ENTORNOS VIRTUALES DE ENSENANZA APRENDIZAJE (MIEVEA)

CUARTO SEMESTRE

Enfoques y supuestos de la
tendencias educativas
para el siglo XXI
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Recursos tecnolégicos
para entornos virtuales del
aprendizaje
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Fundamentos pedagégicos

didécticos del diseno de

entornos virtuales de
aprendizaje
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Metodologia de la
investigacién
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Proyecto de
investigacién |
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Teorias de la comunicacién
en los entornos virtuales
para el aprendizaje
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Mediacién pedagdgica en
los entornos virtuales de

aprendizaje
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Gestién de proyectos en
entornos virtuales
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Opativa IV

Enfeg racién de proyec’rc]

Proyecto de
investigacién IV
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EJE BASICO EJE APLICADO

EJE DE DESARROLLO DE PROYECTOS

DE INVESTIGACION

Este Eje estd conformado por las

Se promueven competencias para

Se promueven fundamentos

disciplinares indispensables para la
formacién profesional del maestro en
Tecnologia educativa y
entornos virtuales.
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materias optativas I, II, [l y IV las
cuales tienen la intencién de
proporcionar una formacién
especializada, actualizada y pertinente
al proyecto de

\ investigacién-intervencion )
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proyectos de investigacién
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