ASIGNATURA  TOPICOS SELECTOS I Y II

Semestre 3y4

Créditos 6 c/u.

Presentacion  Estas materias se proponen y eligen de acuerdo a las necesidades y al area
de especializacion de cada estudiante.

Objetivo Permitir al alumno elegir las materias que le permitan complementar su
formacién en el drea de sistemas computacionales y que sean afines con su
area de especializacién.

Competencias Conocimientos

a desarrollar
e En toépicos relacionados con sistemas de informacidn y sistemas

embebidos

Habilidades

e Aplicar los conocimientos adquiridos en problemas reales.

Actitudes

e Trabajo en equipo

Unidades Dependeran de cada materia
tematicas

Estrategias de A partir de proyectos, se disefiaran actividades para aplicar los




ensefianza y
aprendizaje

Evaluacion y
acreditacion

Referencias
bibliograficas

conocimientos adquiridos. Asi mismo se favoreceran actividades
individuales que implicardn lecturas, reflexiones, recursos graficos e
informes. Finalmente se propondrdn actividades colectivas que favorezcan
la reflexion de los estudiantes.

Se considera la evaluacidn como un proceso continuo que, en si misma,
permite la retroalimentacion de los estudiantes y su formacién. Se
pretenden evaluar las evidencias y las actividades sugeridas por el profesor.

Para la acreditacion se contempla la participacién, asi como la entrega en
tiempo y forma de cada una de las actividades propuestas por el profesor.
El porcentaje serd determinado por el docente responsable de la
asignatura.

e Dependera del contenido de la materia
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