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Presentacion

Objetivo

Competencias
a desarrollar

La importancia de iniciar y gestionar un proyecto de innovaciéon en una
organizacidén publica o privada es indispensable para culminar la formacion
integral del alumno.

Estas asignaturas tienen como objetivo proporcionar al estudiante la
metodologia y los fundamentos para la planeacién, ejecucion vy
evaluacidon de un proyecto de innovacidon en organizaciones publicas o
privadas, aplicando diferentes técnicas y modelos estandarizados que le
ayuden a garantizar su realizacién por medio de una buena planeacion
estratégica.

Conocimientos

e El alumno identificara la importancia del uso de metodologias de
gestidn e innovacidn de proyectos.

e Conocer los fundamentos tedricos y metodoldgicos para el
desarrollo de sistemas computacionales.

Habilidades
e Operar procedimientos de planeacién y control de proyectos.

e Proponer soluciones a problemas practicos propios del area de
sistemas de informacion y sistemas embebidos.




e Disefar soluciones a problemas complejos con la ayuda de
métodos analiticos.

Actitudes

e El alumno planeara y dirigird proyectos de innovacién en sistemas
computacionales.

e Asumir una actitud auto-critica y constructiva en la gestiéon de
proyectos.

e Reconocer los principios éticos en la gestion de proyectos.

e Demostrar responsabilidad en el desarrollo de proyectos.
Unidades 1.- Andlisis y Disefo de los requerimientos del problema.
tematicas

2. Implementacién y pruebas.

3. Documentacion del sistema.

Estrategias de e La dindmica general se basa en realizar actividades afines a un
ensefianza y proyecto de innovacidn que conduzcan a un pensamiento critico y
aprendizaje analitico del estudiante para gestionar eficientemente los recursos

involucrados en la implementacion de proyectos.

e El profesor desarrolla tematicas afines a la gestion de proyectos de
desarrollo tecnolégico que conduzcan a un pensamiento analitico
y critico por parte del estudiante.

e El alumno abordard la teoria y técnica del uso de metodologias y
procedimientos aplicables en la gestién de proyectos de
innovacion en sistemas computacionales.

Evaluacion y El sistema de evaluacién del rendimiento y aprovechamiento del alumno
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